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UN GUIDE




IL A DU MAL
ME COMPRENDRE
QUAND JAI DIT VOU-
LOIR EMPRUNTER
ESIL.

FIERTE DE CONCLU-
RE LN MARCHE MVEC
UN HUMPIN...

MPIS §I TPV SU GUIE CET
HUMPIN ETHIT LE MPITRE DE CES
SOIDATS NOTRS, TE NE L'AURAIS
PHS COMBATIY DY TOUT.

TU NE METTRAS PAS
MR FILLE EN DANGER,
NEST-CE PAS ?




UN MONSTRE
Ul SE SOUCIE
DE SA FILLE...

JE TIENDRAI MA
PROMESSE.




CEST VRAIMENT LE
LAISSEZ-PASSER.

OBJET

[ OBUET : LAISSEZ-PASSER ]
RANG DE L'OBJET : 77
| TyPe: ??

LE LAISSEZ-PASSER POUR LE
g1E ETAGE DU PALAIS DEMONIAQUE.
UTILISABLE DANS LE CERCLE MAGIQUE
DE TELEPORTATION DU 20E ETAGE.

DOIS-JE OBTENIR

LE LAISSEZ-PASSER DE
CHARUE CLAN A PARTIR
DE MAINTENANT 7




ES-TU EN MESU-
RE DE PARTIR DES
MAINTENANT 7

Ooul.

[UN DEMON NOBLE vOUS A
INVITE DANS SON GROUPE. ]

UN SYSTEME
DE GROUPE ?

.........

[LES MEMBRES PEUVENT
ACCEDER AU CERCLE MAGIQUE DE
TELEPORTATION ET EN FONCTION
DE LA CONTRIBUTION, PARTAGER
L'EXPERIENCE. ]

PARTAGER
L' EXPERIENCE AVEC
LES MEMBRES DU
GROUPE 7



MAIS S| L'EXPERIEN-
CE PARTAGEE DEPEND
DE LA CONTRIBUTION
DE CHACUM..

o, e

F

SIL Y A UN COMBAT,
NINTERVIENS PAS. JE MEN
CHARGERAI SEUL.




