[VOTRE DESIR ARDENT DE PUISSANCE EST
ASSEZ FORT POUR ATTIRER CEUX QUI ERRENT
DANS LA VALLEE DES MORTS. L'ARMEE DES MORTS
SUIVANT VOS ORDRES VA ALORS CREER UN
PASSAGE OU VOS MENACES FERONT LOI ET
VOUS N'AUREZ PLUS JAMAIS BESOIN D'AIDE.]

ARMEE DES MORTS ?

[CLASSF “IEN.]
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[CLASSE : NECROMANCIEN.)

JE N'Al MEME PAS

SUCHE UNE SEULE
Fgfs 4 L'INTELLIGENCE,
POURAUON... 7

[CLASSE : NECROMAN!

S0US-CLASSE MAGIQUE -

# .

UN MAGICIEN SOMBRE,
SUIVI PAR UNE ARMEE
Py T e DE MORTS.

‘ * > * J

{ JE NE SAIS PAS S'IL'Y A DES
NECROMANCIENS PARMI LES
CHASSEURS MAIS DANS LES JEUX ET

DANS LES RECITS, C'EST LE GENRE DE

CLASSE QUI LAISSE SES SBIRES

FAIRE TOUT LE TRAVAIL.




JE COMBATS AU
CORPS A CORPS DEPUIS
MON INSCRIPTION EN TANT
QUE QUE CHASSEUR
DE RANG E

DEPUIS LE DEBUT,
JE N4l JAMAIS UTILISE
AUTRE CHOSE QUE DES
EPEES OU DES DAGUES.

ET TOUTES LES
COMPETENCES QUE J4l PUES
APPRENDRE APPAR TIENNENT
4 LA CLASSE ASSASSIN,
ALORS POURKRUO! CETTE
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[COMPETENCES]
PASSIVES :
C(INCONNU) NIV MAX, TENACITE NIVA, MANIEMENT AVANCE DE LA DAGUE NIVA

ACTIVES :
SPRINT NIV.2, SOIF DE SANG NIV.A, FRAPPE CHIRURGICALE NIV.2
LANCER DE DAGUE NIV.1, FURTIVITE NIV.1

COMPETENCES DE CLASSE :

ACTIVES : EXTRACTION D'OMBRES NIV.A, CONSERVATION D'OMBRES NIV.1 .
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REFLECHIS.

~ SI JE DEVAIS PENSER
A UN DES AVANTAGES DES
NECROMANCIENS..

CA SERAIT
SUREMENT LE FAIT
QU ON PUISSE CREER
UNE ARMEE COMME
LE SYSTEME L'A
EXPLIQUE.

MAIS DE
TELS "ESCLAVES” NE
PEUVENT PAS DEVENIR
PLUS FORT !

IL EST MEME
POSSIBLE QUE MES
STATS DEVIEMNENT
OBSOLETES /

[STATS)
FORCE : 132
ENDURANCE : 94
AGILITE : 114
INTELLIGENCE : 70
PERCEPTION:93

-

i

Ko ) El

(D ALERTE

[ACCEPTEZ-VOUS CETTE CLASSE ?]

HUM,
JAl LE CHOIX ?




Sl JE REFUSE,
JESPERE QUE JE POURRAI
TOUJOURS GAGNER UNE
AUTRE CLASSE..

(DALERTE

rACCEPTEZ-VOUS CETTE CLASSE 7]

——

JE VAIS
REFUSER.

INECROMANCIEN EST UNE CLASSE SECRETE.
SOUHAITEZ-VOUS QUAND MEME REFUSER 91

UNE CLASSE.. SECRETE ?

UN CHASSEUR
— QUI PEUT GENERER UN
PUISSANT BOUCLIER.
>
UN CHASSEUR
QUI PEUT OCTROYER
‘ DES BOOSTS SANS MEME

ETRE SOIGNEUR.

LE MATTRE DE LA GUILDE
| DU TIGRE BLANC, BAEK YUN-HO LE
. CHASSELUR DE RANG S, EST REPUTE POUR
| SA TRANSFORMATION EN MONSTRE.

TOUS CES CHASSEURS
AVEC DES CAPACITES UNIQUES
SONT ENGAGES DANS DES GUILDES
MAJEURES ET ONT BEAUCOUP
D'INFLUENCE.

CLASSE SECRETE
VOUDRAIT DIRE POSSEDER
UNE CAPACITE UNIQUE COMME
CES CHASSEURS-LA ?



PAS BESOIN DY
REFLECHIR AUTANT SI
JE CHOISIS LA CLASSE DE
NECROMANCIEN COMME
PREMIERE CLASSE.

CEST VRA,

CES MAGICIENS ONT
UTILISE UNE COMPETENCE
SIMILAIRE A CELLE DES
NECROMANCIENS.

CEST COMME Sl
£ QUELQUUNW VOULAIT 3
&= QUE JE VOIS UN ECHAN- 3
TILLON DE LA CAPACITE 3
== DU NECROMANCIEN. 3

JE NE SAIS PAS QUI
A CREE TOUT CA MAIS
SON INTRIGUE EST
AMUSANTE.

JAl AUSS| DES
COMPETENCES
DE COMBAT.

MAGICIENS,
NON.

S/ UN MAGICIEN A
DES CAPACITES ORIEN-
TEES CORPS A CORPS ET
QUIL PEUT CREER SA
PROPRE ARMEE,

IL SERAIT EN MESURE
DE FAIRE UN DONJON DE
RANG B OU MEME PLUS
TOUT SEUL /

DANS CE JEU, TES
CAPACITES DEPENDENT
DE TES COMPETENCES, =
MVEAUX ET STATS / S X

D COMETENES
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CA VEUT DIRE

QUE LIWOCATEUR
FPEUT DEVENIR ENCORE
PLUS FORT /




CE NEST PLUS
DE L'XP SOLO /

—

-" v ; f_

¢ [D'APRES LE NOMBRE DE POINTS .
QUE VOUS POSSEDEZ, VOUS AVEZ LA
POSSIBILITE DE FAIRE EVOLUER

b VOTRE CLASSE.] »
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" [VOTRE TEMPS A DEPASSE NOS ESPERANCES.)
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[POINTS AJOUTES.)

" [POINTS DE VIE FINAUX SUPERIEURS A 50%.]
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[POINTS AJOUTES.)

< -—e 5
(LE TOTAL DE POINTS PERMET D'OBTENIR UNE RECOMPENSE SPECIALE.)
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MONARQUE DES -
OMBRES 7 '

UNE PROMOTION !

S

[VOUS AVEZ APPRIS UNE COMPETENCE EXCLUSIVE A LA CLASSE.]




UNE PROMOTION
IMMEDIATE /

CEST SUREMENT DU
A L'ACCUMULATION DE
TOUS CES POINTS

GUERRIER —>» BERSERKER

CHEVALIER —» PALADIN

N

g,

MAGICIEN —» MAGICIEN CONFIRME

“—L

i k

‘ NECROMANCIEN —» MONARQUE DES OMBRES

Sl JE Navals
PAS OBTENU TOUS CES
POINTS, JE SERAIS RESTE
NECROMANCIEN POUR UN BON
BOUT DE TEMPS,

JE PEUX ENTENDRE
UNE SORTE D'AGOME.

UN HURLEMENT
DE DOULELUR.

MAIS BIEN sq;a:
CEST UNE COMPETENCE
DU NECROMANCIEN /
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EXTRACTION
D'OMBRE EST A COUP
SUR UNE COMPETENCE ME
PERMETTANT DUTILISER
DES CADAVRES EN TANT
QUIMVOCATIONS.

S| NECROMANCIEN
EST UNE CLASSE DE
TYPE COMMANDEMENT..

[VEUILLEZ CHOISIR VOTRE PHRASE
D'EXECUTION POUR EXTRACTION D'OMBRES.)

UNE PHRASE
DEXECUTION..
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[COMPETENCE : EXTRACTION D'OMBRES NIV.A]
COMPETENCE EXCLUSIVE DE CLASSE

ﬂ é{ﬂ
PAS DE PM NECESSAIRES

UNE OMBRE EST CREEE DEPUIS UN CORPS SANS VIE EN
SE SERVANT DE SON MANA.

LES RISQUES D'ECHECS AUGMENTENT EN FONCTION DU
NIVEAU DE L'ENNEMI ET DU TEMPS ECOULE DEPUIS SA MORT.

OMBRES EXTRAITES : 30/30

N

[COMPETENCE : CONSERVATION D'OMBRES NIV.1)
COMPETENCE EXCLUSIVE DE CLASSE

PAS DE PM NECESSAIRES

VOUS ABSORBEZ LES OMBRES QUE VOUS AVEZ caEEEs_Er
LES CONSERVEZ. LES OMBRES PEUVENT ETRE INVOQUEES ET
DE NOUVEAU ABSORBEES SELON L'ENVIE DE L'INVOCATEUR.

OMBRES CONSERVEES : 0/20

DIRE GUE JE PEUX
TRANSFORMER TOUS

CES CADAVRES EN
IWOCATIONS 7

Ak
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[FANTASSIN DE L'OMBRE NIVA1]
RANG : NORMAL
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"3.*.‘:!-.?
o\ El

C%J

g, =

[MAGICIEN DE L'PMBRE NINA]
RANG : ELITE

27 FANTASSINS
ET 3 MAGICIENS.

JE PEUX
INVOQUER 30 OMBRES
MAIS JE NE PEUX EN
CONSERVER QUE 20.

[VOUS AVEZ ATTEINT LA LIMITE D'INVOCATION D'OMBRES.]
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[OMBRES EXTRAITES : 30/301

ET Sl JE ME
PROCURAIS L' OMBRE
D'UN CHASSEUR DE RANG
A VOIRE MEME S /7
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MON ARMEE EST
COMPOSEE DE DEUX
OMBRES DE RANG A ET
DE COMPETENCES
EQUIVALENTES /
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[EXTRACTION D'OMBRES PEUT S'UTILISER SUR CET ENNEMI.]
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[SI VOUS SOUHAITEZ UTILISER EXTRACTION
D'OMBRES A NOUVEAU, VOUS DEVEZ RENVOYER UNE
OMBRE OU PLUS DANS LE NEANT EN UTILISANT
LA FORMULE “ANNULATION D'EXTRACTION®.]

JE VAIS DEVOIR
BAZARDER LES ONZE
PLUS FAIBLES.

JE SUIS DESOLE..
ALORS QUE JE TAVAIS
INVOQUE.

ANNULATION
D'EXTRACTION
SUR 11 UNITES DE
FANTASSINS.

S 2

[VOUS NE POUVEZ PAS RAPPELER LES OMBRES
QUE VOUS AVEZ ENVOYEES AU NEANT.]
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COMMANDANT
ROUGE-SANG IGRIS.

'{‘f. IR

hell

SiL POUWAIT
DEVENIR MON
SERVITEUR..
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CE NEST PAS GAGNE.

 LETAUXDE
REUSSITE EST BASE

SUR LE NVEAU ET LA
DUREE DEPUIS LA

MORT DE L'ENNEM.

CELUI-CI EST
UN BOSS ET CA FAIT
BIEN PLUS DE 4 HEURES
QUIL EST MORT DONC
NORMAL QUE CE SOIT
COMPLIQUE.

[COMPETENCE : EXTRACTION D'OMBRES NIV.1]
COMPETENCE EXCLUSIVE DE CLASSE

PAS DE PM NECESSAIRES

UNE OMBRE EST CREEE DEPUIS UN CORPS SANS VIE EN
SE SERVANT DE SON MANA.

LES RISQUES D'ECHECS AUGMENTENT EN FONCTION DU
NIVEAU DE L'ENNEMI ET DU TEMPS ECOULE DEPUIS SA MORT.

OMBRES EXTRAITES : 30/30

PLUS GUE
DEUX CHANCES /




ARRETE DE
PROTEGER LE SIEGE
DE QUELQU'UN QUI
NEST PLUS LA..

ET PROTEGE-MOI,
MOl QUI SUIS EN
FACE DE TOI.
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COMMANDANT
ROUGE-SANG IGRIS..

NON, CA NE VA
PAS LE FAIRE..

[LES OMBRES DE RANG EGAL OU surémﬁqa
AU RANG CHEVALIER PEUVENT ETRE NOMMEES.)

A PRESENT, TU ES..




[IGRIS NIV.}]
RANG : CHEVALIER

NOM : SUNG JIN-WO0O NIVEAU : 51
CLASSE : MONARQUE DES OMBRES FATIGUE : O

TITRE : CREVE-LOUPS (+4 DISPO)
PV: 11035

PM:1022

FORCE:4132 ©  ENDURANCE:91 ©
AGILITE : 441 © INTELLIGENCE : 30 ©

PERCEPTION: 93 *
¢

REDUCTION DES DOMMAGES PHYSIQUES : 46%  EQUIPE
POINTS RESTANTS : 10

[COMPETENCES)

[PASSIVE]
(INCONNU) NIV. MAX, TENACITE NIV.1, MANIEMENT AVANCE DE LA DAGUE NIV A

[ACTIVE]
SPRINT NIV.2, SOIF DE SANG NIV.1, FRAPPE CHIRURGICALE NIV.2
LANCER DE DAGUE NIV.1, FURTIVITE NIV.1

[COMPETENCES DE CLASSE]
ACTIVE : EXTRACTION D'OMBRE NIV.1, CONSERVATION D'OMBRE NIV.1

[OBJETS EQUIPES)

CASQUE DU COMMANDANT ROUGE-SANG (S), COLLIER DU GARDIEN (A
PLASTRON DU CHEVALIER (B), GANTELET DE CHEVALIER (B)

ANNEAU DU MAGICIEN (B), BOTTES D'ASSASSIN <C)
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[TITRE : CELUI QUI SURMONTE LES OBSTACLES] R

UN TITRE ACCORDE A CEUX SURMONTANT
LES EPREUVES AVEC HEROISME.

VOS STATS AUGMENTENT PROPORTIONNELLEMENT
EN FONCTION DE VOS PV MANQUANTS.

(1% STATS SUPPLEMENTAIRES POUR CHAQUE 1% DE PV EN MOINS)
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PRENEZ
SOIN DE MOl

N&C

WEBTOON

(REDICE) - H4 =
H|2 REDICE Inc

QILICE 2 MOl LIRS S5 A L 20k SAfSHs 212 FEUC




ER NO SCANTRAD,/TOKUME! NO TEAM
SOLO LEVELING
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ON RECRUTE !





















